CANCELLA IL DISEGNO
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25 Osserva le immagini e scoprirai che in ogni storia € stata inserita una
vignetta che non c’entra. Cancellala e spiega il perché.

N i i - i "
25 Osserva bene il disegno, descrivilo e cancella gli elementi che non
c’entrano.
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Obiettivo: individuare I'elemento estraneo in una sequenza narrativa con immagini, .
narrare seguendo un ordine temporale, comprendere i contenuti essenziali dei testi
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