NEL MAGICO MONDO DELLA FANTASIA

di: Marina Brambilla Ist. Comprensivo Al Mostri Caduti™
Trezzo sull” Adda (M)
e-mail; marina.brambillaf@telel.it Plasso “Don Gnocchi™ - Concesa

OBIETTIVI DIDATTICI:

- riconoscere e classificare gli elementi descrittivi in un testo
- inventare e descrivere un personaggio fantastico

TIPOLOGIA TESTUALE: testo descrittivo fantastico
DESTINATARI: 8 - 11 anni TEMPI: 6 - 8 ore circa
PERCORSO DIDATTICO:

lettura individuale del testo descrittivo *Gli orchi”

individuazione e classificazione dei dati e degli elementi descrittivi (aspetto
fisico)

individuazione dell’immagine corrispondente al testo

lettura individuale del testo descrittivo “11 folletto™

ricerca individuale dei dati e degli elementi che descrivono 'aspetto fisico
individuazione e classificazione dei dati e degli elementi che descrivono
ulteriori aspetti (abbigliamento, abitudini e comportamento, capacita,
carattere e sentimenti)

rappresentazione iconica del personaggio rispettando le caratteristiche
evidenziate

lettura individuale del testo descrittivo “Lo gnomo™

individuazione e classificazione dei dati e degli elementi che descrivono gli
aspetti precedentemente evidenziati

scoperta di un nuovo aspetto (ambiente)

individuazione dell'immagine corrispondente al testo e inserimento della
stessa nell’ambiente disegnato dal bambino

VERIFICA:

lettura del testo “Gli Hobbit™

rappresentazione iconica del personaggio

individuazione e classificazione dei dati che caratterizzano i diversi aspetti
del personaggio (scheda con pergamene colorate).



SCHEDA: 1 consigli di Maga Magistra

- Produzione di un testo descrittivo:

- *Inventa un personageio fantastico e descrivilo™

- Rappresentazione iconica

- Ascolto del file musicale “Fantasy™

-Rappresentazione  iconica del  personaggio immaginato
ascoltando la musica

- Produzione del testo che descrive il personaggio disegnato.

L~

- Legg il testo.

GLIORCHI

Gl orchi hanno una bocca davvero formidabile e 1 denti, robusti e aguzz,
somigliano a grosse zanne ricurve, identiche a quelle dei cinghiali.

Spesso hanno occhi rossi come brace, mentre 1 hineament ricordano vagamente
quelli del cane, del lupo, del maiale.

- Individuwiamo e sottolineiamo i dati; le similitudini e ghi elementi che descrivono
le caratteristiche deghi orchi,

GLI ORCHI
Cili orchi hanno una boeea davvers formidabile ¢ i denti, robusti ¢ aguezi, somigliano a

grosse zanne ricurve, identiche a guelle dei cinghiali,
Spesso hanno occhi rossi come brace, mentre i lincamenti ricordano vagamente guelli del

cane, del lupo, del maiale.




- Quale aspetto degli orchi viene descritto?
Viene descritto [aspetto fisico, pii precisamente 1l

- Inserisct nella pergamena le parole che definiscono 1" aspetto fisico.

»

K ASPETTO FISICO

- boeea formidabile

- denti robusti e aguzzi, simili alle zanne ricurve dei
cinghiali

- occhi rossi come brace

-lineamenti che ricordano quelli del cane, del lupo, del
maiale

s

- Tra le sezguenti immagim, colora quella dell’orco.




- Leggi il testo.

IL FOLLETTO

1l folletto & piccolo o piccolissimo ¢ in genere ¢ piuttosto brutto; ha un viso da
fanciullo, capigliatura lunga ¢ ricciuta, coperta da un berretting a sonagli.
Indossa un saio scarlatto e scarpe di cristallo.

Non ¢ tiene a farsi vedere ed ¢ bravissimo a nascondersi.  Sa rendersi
invisibile e in genere preferisce uscire soltanto di notte.

Ha un carattere terribilmente dispettoso e si offende con facilita.

Ama giocare scherzi e burle di ogni genere: strappa le coperte a chi dorme,
intreccia la erimera det cavalli...

Ama gli animali ¢ si diverte a cavalcare le rane.

- Individua ed evidenzia in blu 1 dati e gli elementi che descrivono 1" aspetto
fisico del folletto.

- Individuiamo e sottolineiamo le parole che descrivono altre caratteristiche del
folletto,

IL FOLLETTO

1l folletto & piccolo o piccolissimo e in genere ¢ pluttosto brutto; ha un viso da
fanciullo, capighiatura lunga e ricciuta, coperta da un berrettino a sonagli.
Indossa un saio scarlatto ¢ scarpe di eristallo.

Non ci tiene a farsi vedere ed ¢ bravissimo a nascondersi. Sa rendersi
invisibile ¢ in genere preferisce uscire soltanto di notte.

Ha un carattere terribilmente dispettoso ¢ si offende con Faciliti.

Ama giocare scherzi e burle di ogni genere: strappa le coperte a chi dorme,
intreccia la criniera dei cavalli...

Ama gli animali ¢ si diverte a cavalcare le rane.

- Quali aspetti vengono descritti?
Vengono descritti:

I"abbigliamento
le abitudini e il comportamento
le capacita

=



- Inseriamo nelle pergamene colorate le parole che definiscono 1 diversi aspetti.

J

ASPETTO FISICO ABBIGLIAMENTO
- piccolo o piccolissimo - berrettino a sonagli
- piuttosto brutto - saio scarlatto
- viso da fanciullo - scarpe di eristallo
- capigliatura lunga e ricciuta
.
) )
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ABITUDINI
COMPORTAMENTO
- terribilmente dispettoso
|| - non ¢i tiene a farsi vedere II - vsi offende con facilita
- preferisce uscire soltanto di notte - ama gli animali
- ama giocare scherzi e burle di - si diverte a cavalcare le rane
0gni genere
G ) @ ..

CAPACITA?

- ¢ bravissimo a nascondersi
- 53 rendersi invisibile

& )

- Disegna il folletto rispettando 1 dat individuati nel testo e mettendo in evidenza il
carattere € 1 sentimenti.



- Leggi il testo.

LO GNOMO

Lo gnomo ¢ una creatura benevola e sagzia.

E” alto poco piu di un palmo, ¢ vecchio ¢ deforme e vive a lungo.

Abita miniere, grotte cristalline, tronchi degli alberi e caverne.

Conosce il linguageio degh animali. Salvaguarda 1 tesori della natura, alleva
capre e prepara biscotti

Ha un carattere allegro e simpatico, anche se ¢ timido ¢ diffidente verso gh
esserl umani: ecco perché tende a vivere isolato e ad essere misterioso.

81 muove con sorprendente facilita anche so lunghi percorsi.

Per non lasciare tracee, lo gnomo cammina su ciottol, pezzi di muschio, aghi
di pino.

Qualche volta cammina in circolo o ripercorre il cammino fatto, oppure
procede attraverso gl alberi. Se sa di essere seguito, quast sempre Sparisce in
U passageio sotterraneo.

- Evidenziamo, usando 1 colort per classificarh, 1 dati e gli elementi che
caratterizzano lo gnomo.

Ly GNOMO

Lo gnomo ¢ una e i
E" alto poco pia di un palmo, ¢ vecchio ¢ deforme ¢ vive a lungo.
Abita miniere, grotte cristalline, tronchi degli alberi e caverne.
Conosce il linguaggio deghi animali. Salvaguarda i1 tesori della natura,
alleva capre e prepara biscotti.
Ha un carattere . anche se ¢ @

: ecco perché tende a vivere isolato e ad essere misterioso.
51 muove con sorprendente facilita anche su lunghy percorsi.
Per non lasciare tracce, lo gnomo cammina su ciottoli, peza di muschio,
aghi di pino.
Qualche volta cammina in circole o ripercorre il cammino fatto, oppure
procede attraverso gh alberi. Se sa di essere seguito, quasi sempre sparisce
In un passaggio sotterraneo.

- Quale aspetto non abbiamo evidenziato?
Non abbiamo evidenziato 7 in cui vive lo gnomo.



- Inserisci nella pergamena le parole che indicano gl ambienti i cui vive lo gnomao.

- miniere
- grotte cristalline
- tronchi degli alberi

= rAverne

- Tra le immagini proposte, individua lo gnomo, coloralo, ritaglialo, incollalo sul
quaderno o su un foglio disegnando un ambiente in cul vive.




PER LA VERIFICA...

- Legg il testo.

GLI HOBBIT

Gli Hobbat sono discreti ¢ modest, sono amanti della pace, della calma e della
terra ben coltivata, curata e ordinata. Sono estremamente timidi, possiedono
I"arte di sparire veloci e silenziosi all*approssimarsi di qualcuno che non hanno
nessuna intenziong di incontrare, in particolare quando s1 avvicinano quelli
della “Gente Alta”, come loro i chiamano: mfatti gl Hobbit sono minuscoli.
Hanno una vista ¢ un udito particolarmente acuti e, benché siano generalmente
grassocct e pigrt, sono agil e svelti nel movimenti.
Sono un popolo allegro e spensierato: portano vestiti colorati, di preferenza
eialli e verdi, ma non calzano scarpe perché possiedono piedi ricoperti di pelo
folto, riccio e castano, come 1 loro capelli. 1 loro visi sono gioviali, illuminat
da occhi vivacissimi e guance colorite.
Gli Hobbit ridono, amano fare scherzi infantili ¢ mangiano ¢ bevono sei volte
al giorno. Sono molto ospitali e 1l loro massimo divertimento ¢ fare e ricevere
regali.

SR B Tolkien, Il Signove degli anelli

- Disegna uno Hobbit rispettando 1 dati ¢ gh elementi forniti nel testo descrittivo.



- Inserisci nelle pergamene colorate i dati e gh elementi che caratterizzano gl Hobbit.

(5.

)

ASPETTO FISICO

=

ABITUDINI
COMPORTAMENTO

@

)

ABBIGLIAMENTO

(=

CAPACITA’




I consigli di Maga Magistra...

Poziorne Lo i .vupwim Feestir
deseritiivo. . ..
Conine creare L prersonaggio

fantasiico. ..

o
B G W

LT

o

...& dopo aver tanto lavorato

la pozione finalmente abbiam trovato.
Se 4 un nuovoe personaggio vuoi dar vita,
comincia col prender la matita,

Poi di ogni ingrediente con attenzions
varsane un pizzico nel pentolone:

denti di drago, zampe di ragnetto

ed ecco fatto del fisico 'aspetto;
brandelli di manto che vola nel vento,

cosl hai descritto I"abbigliamento.
Dolce, lunatico. . .come sara’

A te decidere che avra.
Cosi stai certo che in un momento

si aggiungera il comportamento.
Che tipo strano. .. che mai fara”
Tutto dipende dalle capacita:

sapra volare? forse sparire?

Solo tn ce lo puoi dire. ..

Profumo di bosco, azeurro del mare.
t1 faranno scoprire dove farlo abitare.

E ora che hai aggiunto anche I
gicuro che non manchi proprio pid nienta?

Aggiungi una manciata di- nilas
intingi la matita... e via...

aspeito abbigliamento
fisico

abitudini
compartamento

carattere

sentimenti

capacita

ambicnie
UNA MANCIATA

DI FANTASIA




- Segui 1 consigh di Maga Magistra, inventa un personaggio fantastico e descrivilo.

- Ascolta con gli oechi chiust 1l brano musieale e erea il personageio fantastico che le
note t sugeeriscono,

- Disegna il tuo personageio inserito nell’ambiente e descrivilo.

Il pinoluca

Il pinoluca & un essere proprio piccolo,
a forma di pinolo; ha occhi lucidi molto
spesso azzurrl, una bocca minuscola,
ma non ha né naso né orecchie.
Cammina saltando con una coda nera a
forma di molla; il resto del suo corpo ¢
color marrone e verde.

Mangia solo bacche ed erba.

Abita sottoterra, in cunicoli bui; ¢ un
tipo molto ma molto fifone.

_ : Il suo habitat preferito & la foresta, ma
- g1 pud  accontentare anche di un

B boschetto,
|| Per non farsi trovare, e per non lasciare
- — - | tracce, salta da un ramo all’altro;

quando trova un laghetio si tuffa senza
gsitazione  essendo  un  formidabile
nuotatore.
Il suo predatore & il topo e, appena ne
shuca uno, scappa  soltolerra o,
altrimenti, g1 nasconde tra il fogliame,
ma pil raramente.

Criordan

Bram: musicali per ulteriori attivita:

LL.F. Mendelssohn: Marcia delle fate da “Sogno di una notte di mezza estate”™
E.H, Grieg: Marcia dei nani da “Pezzi linici” op. 54 N 3

E.H. Grieg: Folletto da “Peze linci™ op, 71 N 3

M. Paganini: Le streghe

F. Liszt: Ridda di gnomi



